ESCAPE GAME VISIO

ESCAPE GAME POUR ENTREPRISE
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scenarios

- 6 Escape Rooms
- 2 Escape Games Géants
% - 2 Escape Games Visio
’ - 2 Escape Games & imprimer
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joueurs événements

déjd convaincus auprées dentreprises et
de collectivités
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- I'Escape Room (2 & 5 joueurs)

- lEscape Game Géant (jusqu'a 200 joueurs)
- 'Escape Game en Visio-conférence

- l'appli Coopéria

-

- I'Escape Game personnalisé ‘%
- lEscape Game sur-mesure
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créations sur-mesure

personnalisées a l[image de l'entreprise
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Des scénarios unigques person nqlisq ble
créés par Coopéria
P ¥ f’ Création de scénarios
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“ adapatation de nos
u‘ jeux clés en main

adaptable

Des formats de jeu
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QUAND ORGANISER
UN ESCAPE GAME ?

Team building

Une activité ludique qui

développe la communication
et la cohésion d'équipe

Sensibilisation

Augmente lintérét de vos
participants lors de vos journées &
théeme (sécurité, prévention...)

Stand et Salon Recrutement
Améliore votre visiblité et Permet danalyser |?3 soft
augmente le flux sur votre stand skills de vos candidats
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Integration de Communication

collaborateur

Développe limage de votre
entreprise

Favorise le sentiment
d'appartenance et dynamise
vos sessions dintégration



ESCAPE GAME VISIO

Comment ¢ca se passe ?
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Débriefing

Dés que les équipes ont

Chaque équipe se
Invitation des retrouve en petite terminé leur mission, une

2 . N visio conférence visio pléniere permet de
equipes a une revenir sur l'expérience

visio conférence Les équipes ont 60 min. pour vécue.
mener leur enquéte et
résoudre la mission.

Explication des régles du
jeu et de la mission &
lensemble des participants.
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déroulement

PN

“ 4—5 joueurs A Les joueurs recgoivent un document
y Sy "B / . . denquéte unique et dispose dune
N adr eguipe partie de la solution de chaque
N A ' M p q p énigme.

o ‘/,4 Les joueurs communiquent uniqguement & l'oral pour
‘ séchanger des informations et résoudre lenquéte.
Une plateforme sécurisée héberge les énigmes et les

cadenas virtuels de la mission.

- Les équipes sont guidées par un animateur de jeu. |l
o interagit avec les joueurs quand ils ont besoin d'aide.
Il donne, ou non, des indices en fonction de lavancée
des équipes dans la mission.




SCENARIO 1

Mission Ectoplasme

Le temps presse 4 la DGSE, un agent de terrain vient détre kidnappé. Le
dispositif "Alerte maoximale” a été déclenché. Une équipe est actuellement
dans son appartement pour trouver des indices de son enlevement.

Dans ce cas de figure, le protocole est précis. Il faut se connecter a notre
plateforme sécurisée XCOM pour retrouver notre agent. 60 minutes, cest le
temps maximum pour le libérer. Passé ce délai, nous risquons

de perdre sa trace.




SCENARIO 1




SCENARIO 2

J
Cyberattaque Alerte a la Banque Centrale Européenne

Nous venons d'apprendre, a linstant méme, que le groupe de hackers, dénommeé “les Clowns du
web’, vient de pirater les serveurs informatiques de la BCE. Chaque mois, ces malfrats de haut

vol piratent une institution internationale pour dérober des informations sensibles et effectuer
des virements bancaires frauduleux.

Les clowns du web nous ont laissé un message. Ils vous lancent un défi machiavélique. Vous
devez pénétrer sur une mystérieuse plateforme en ligne pour suivre leurs indices et résoudre la

mission & temps. 60 minutes, cest le temps quil vous reste pour empécher ce piratage
informatique.

A vous de déjouer les indices et les pieges préparés par ces hackers.




SCENARIO 2

Cyberattaque

déconnectd towt le réseau. A vous de jouert
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PERSONNALISATION

Les options possibles* :

Personnalisation de la plateforme aux couleurs de votre entreprise
Création d'un scénario sur-mesure

Création de cadenas virtuels sur-mesure

Création dénigmes personnalisées

o0

*tarifs sur demande
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AVIS ESCAPE GAME VISIO

Dans le cadre d'une animation CSE nous avons eu le plaisir de secourir
lagent Moncourt dans un escape game 100% en ligne dans une
organisation parfaite et avec une difficulté adaptée pour ne pas

sennuyer. Le plus : le partage des indices entre tous les participants d'une

équipe qui favorise les échanges et ne laisse personne sur la touche.

Le moins : jen ai pas vu |

Pierre.S - Kwanko

Les avis ont été unanimes : tout le monde s'est éclaté !!
Le scénario est top, d'une difficulté moyenne donc méme
les personnes moins expérimentées sur ce type dactivité

lont apprécié !

Excellente expérience ! Premier

espace game et en visio via zoom. Les Merci encore Manuel | 5 étoiles largement méritées !
animateurs ont étés a la hauteur du e %
défi et 'enquéte au top. Je n'ai pas vu Yvan. A - Unilever %

P N 12 . Jnllover
le temps passé. Merci a Iéquipe %
Coopéria '

Maxime.T - Luther ather
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ESCAPE

-2 ! Ariverz-vous arésoudre ' enquéte & temps Arriversz-tous A résoudre Fenquéte temps?

Wi Conpera fr www cooperiaft

CONTACTEZ-NOUS

06 21 66 63 55 ¢« MANUEL@COOPERIA.FR
06 46 84 30 44 « CONTACT@COOPERIA.FR

Coopenq ° ESCCIpe Game Mobile @Cooperlc_eSCOpegome ? WWW.COOperIG.fr



